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① : メールにあるリンクからBodyMapアカウントのログインパスワードを設定します。

② : PCにBodyMap Proのインストールファイル「BodyMap Pro.msi」をインストールします。

③ :  ヘッドセットを装着し、電源を入れてQuest Linkケーブルを使用してPCに接続します。

④ :  ユニバーサルメニューの「クイック設定」から、「Quest Link」を選択します。

 Oculus Appでは、Oculusアカウントにログインするか登録するかを求められる場合があります。

⑤ :  PC上で、接続方法として「Link（ケーブル）」を選択し、続行をクリックします。

⑥ :  デスクトップ上でBodyMap Proを起動し、アクティベーションコードを入力します。

ハードウェアのセットアップ

BodyMapをインストールする for Meta (Oculus) Quest 2

 HTC VIVE ProまたはVIVE Cosmosヘッドセットをお持ちの場合は、VIVE Setupをインストールしてください。

 Oculus Rift SまたはQuestヘッドセットをお持ちの場合は、Oculus Appをインストールしてください。

Questユーザーは、PCとヘッドセットを接続するためにQuest Appをインストールする必要があります。

また、アプリの「設定」>「一般」タブで「提供元不明」をオンに切り替えてください。

はじめに

1-1

1-2

①： まず、PCから現在のBodyMap Proのバージョンをアンインストールしてください。

②： 新しいバージョンのBodyMap Proをインストールしてください。

BodyMapをアンインストールする1-3

2

https://go.mai.ai/BodyMap-Pro
https://www.meta.com/jp/quest/accessories/link-cable/
https://www.vive.com/us/setup/pc-vr/
https://www.oculus.com/setup
https://www.oculus.com/download_app/?id=1582076955407037
https://support.microsoft.com/ja-jp/windows/windows-%E3%81%A7%E3%82%A2%E3%83%97%E3%83%AA%E3%81%A8%E3%83%97%E3%83%AD%E3%82%B0%E3%83%A9%E3%83%A0%E3%82%92%E3%82%A2%E3%83%B3%E3%82%A4%E3%83%B3%E3%82%B9%E3%83%88%E3%83%BC%E3%83%AB%E3%81%BE%E3%81%9F%E3%81%AF%E5%89%8A%E9%99%A4%E3%81%99%E3%82%8B-4b55f974-2cc6-2d2b-d092-5905080eaf98


BodyMapを開く

自己学習モードで人体を探索することができます。

オンラインクラス

マルチプレイヤーVRセッションを作成または参加できます。

ユーザー管理（インストラクター版）

自身の組織内でユーザーを追加や削除することができます。

試験会場

学生は、BodyMap AnalyticsのExam Hubでインストラクターが作成し

た試験を受けることができます

1

2

3

4

ユーザーログイン

ログイン

BodyMap ロビー

ユーザーは、「Skip Login」をクリックして匿名でアクセスすることもでき

ますが、ブックマーク、VR教室、分析、およびユーザー管理など一部の

機能は利用できません。

2-1

2-2 Login

Instructor’s Lobby Student’s Lobby

Release-0.3.3
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Release-0.3.3

Open BodyMap Open BodyMapOnline Class Online ClassUser Management Exam Hub

Hi Lili, welcome to

BodyMap Lobby
Hi Lili, welcome to

BodyMap Lobby

1 2 3 1 2 4

1. BodyMap Proを開き、性別と言語を選択し、「Start」をクリックします。

2. VRヘッドセットを装着します。

3. ヘッドセットの画面を通じて、コントローラーのトリガーボタンを使用しユーザーの

登録済みのメールアドレスとパスワードを入力します。その後、「Login」をクリック

してシステムロビーに入ります。



レーザーポインター

メインメニュー

BodyMapでは、デフォルトの骨格の仮想人体モデルが表示されます。

左手のメインメニューと右手のコントローラーヒントを確認してください。

機能 3-1 Virtual Model
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隠す

元に戻す やり直す

サイドボタン

移動 | 回転 | 拡大縮小

トリガーボタン

選択 | つかむ

メインボタン

表示 / 非表示

アナトミーの構造物またはブラシ/ピン/ニードルにレーザーポインターを向け、下に押して非

表示または削除します。階層ごとに非表示にするには、繰り返します。

元に戻す

非表示の操作を取り消します。

やり直す

非表示操作をやり直します。

サイドボタン

移動 ： サイドボタンを押したまま、人体モデルを目的の方向にドラッグします（上/

下/右/左/奥/手前）

回転 : サイドボタンを押したまま、実際の物体に対して行うのと同じジェスチャーで人体モデ

ルを回転させます。

拡大縮小 : 各コントローラーのサイドボタンを押したまま、互いに近づけるか離すことで人体

モデルのサイズを大きくしたり小さくしたりします。

トリガーボタン

選択 : メニューや個別のアナトミー構造物にレーザーポインターを向け、トリガーボタンを押

して選択したり、フラッシュカードの詳細コンテンツにアクセスしたりします。

つかむ : 特定のアナトミー構造物にレーザーポインターを向け、トリガーボタンを押し続ける

とつかむことができます。分離された構造物は元の位置に戻すことでデフォルトの位置に戻り

ます。

メインボタン

コントローラー (Oculus)3-2機能
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サイドボタン

移動 ： サイドボタンを押したまま、人体モデルを目的の方向にドラッグします（上/

下/右/左/奥/手前）

回転 : サイドボタンを押したまま、実際の物体に対して行うのと同じジェスチャーで人体モデ

ルを回転させます。

拡大縮小 : 各コントローラーのサイドボタンを押したまま、互いに近づけるか離すことで人体

モデルのサイズを大きくしたり小さくしたりします。

トリガーボタン

選択 : メニューや個別のアナトミー構造物にレーザーポインターを向け、トリガーボタンを押

して選択したり、フラッシュカードの詳細コンテンツにアクセスしたりします。

つかむ : 特定のアナトミー構造物にレーザーポインターを向け、トリガーボタンを押し続ける

とつかむことができます。分離された構造物は元の位置に戻すことでデフォルトの位置に戻り

ます。

表示 / 非表示
アナトミーの構造物またはブラシ/ピン/ニードルにレーザーポインターを向け、下に押して非

表示または削除します。階層ごとに非表示にするには、繰り返します。

元に戻す
非表示の操作を取り消します。 

やり直す
非表示操作をやり直します。

Controller (HTC VIVE)3-2

隠す

元に戻す やり直す

サイドボタン

移動 | 回転 | 拡大縮小

トリガーボタン

選択 | つかむ

機能



メインメニュー3-3

ツールバー

ブラシ / ピン / クイズ / スラ

イシング / 注射 / ウェブブ

ラウザ / スクリーンショッ

ト

設定・チュートリアル
I姿勢変更 / チュートリアル / フラッ

シュカードガイド 

コンテンツ

選択したタブの内容を表示し

ます。

タブ

ボディシステム、ライブラリ、

アニメーション、およびブック

マークのタブを含めます。

メニューを隠す

7

全身

骨格 筋肉 肌

神経系 血管系 リンパ系

呼吸器系 消化器系 腎臓計

内分泌系 泌尿器系 軟部組織

機能



人体部位

モデルの性別
リストから、首と頭部、胸部、背部、腹部、骨盤、

上肢、下肢の中から選択することができます

検索
テキストを入力して特定の体の構造を検索すること

ができます。（English）

人体器官
リストから、12の人体のシステムのいずれかを選択

することで、それらのシステムとそれに含まれる構

造の関係を確認することができます.

リセット
体の構造を非表示にした場合、全ての非表示の構造

を表示するにはリセットアイコンをクリックします。

リセットアイコンは、体の構造が非表示にされてい

る場合にのみ表示されます。

再組立て
移動された体の構造を元の位置に戻すためには、リ

セットアイコンをクリックします。リセットアイコ

ンは、体の構造が移動された場合にのみ表示されま

す。リセットアイコンをクリックすると、移動され

たすべての構造が元の位置に戻されます。.

1

2

3

4

5

6

2 31

4

5 6

メインメニュー – システム3-3

8

機能

全身

骨格 筋肉

神経系 血管系

呼吸器系 消化器系

内分泌系 泌尿器系

肌

リンパ系

腎臓計

軟部組織



ライブラリー

性別
9つの身体領域の中から、全てを選択するか、選択

したい領域を選択することができます。

お気に入り
お気に入りコースを表示させられます。.

コースリスト
選択した身体領域に基づいたコースのリストを表示

します。各コースのサムネイルには、選択された領

域の概要が表示されます。

お気に入りに追加する
選択したコースをお気に入りに登録することができ

ます。.

1

2

3

4

5

メインメニュー- ライブラリー3-3

4 5

2 3

9

全身

消化器系

男性 泌尿器系

足首

下腿前面部

大腿部前面

頚三角

1

機能



写真
特定のコースを選択し、例えば「心臓、肺、肝臓」といったコース

を選択すると、解剖学的な画像や放射線画像（MRI、CT、X線な

ど）を表示します。各画像をドラッグして、詳細をよく観察するこ

とができます。.

6

3-3

10

機能 メインメニュー- ライブラリー



アニメーション

体の領域・部位
頭頸部、胸部、背中、腹部、骨盤、上肢、下肢を含

む9つの身体領域のリストから選択します。

アニメーション一覧
身体構造のリストから選択して、関節がどのように

動きを行うのかを確認します。

1

2

3

メインメニュー- アニメーション3-3

21

3

11

右上肢

肩の伸展

肩の過伸展

肩の外転

肩の屈曲

肩関節の内転

肘の屈曲

機能



関節名
関節、または2つ以上の骨で構成される面を表

示します。

可動域
特定の関節がどれだけ移動または伸張できるか

を示します。

動作筋名
動作中にどの筋肉が収縮して（作用筋）、弛緩

または伸長しているか（拮抗筋）をチェックす

ることができます。

再生バー
特定の関節がどの程度移動または伸張したかを

確認し、角度によって停止させることができま

す。

4

5

6

7

メインメニュー- アニメーション3-3

4
5

6

7

12

機能



ブックマーク

体の領域・部位
首と胸部、背中、腹部、骨盤、上肢、下肢を含む9
つの身体領域のリストから選択します。

ブックマークの追加
クリックすると、変更したモデルが後で使用するた

めに保存されます。

ブックマークリスト
モデルを使いやすいように変更し保存したブックマ

ークのリスト。各ブックマークのサムネイルには、

モデルの概要が表示されます。

ブックマークの名前を変更する

ブックマークを削除する

1

2

3

4

5

メインメニュー - ブックマーク
3-
3

4

6

2 31

13

6

5

Whole Body

Bookmark 0

Bookmark 1

Bookmark 2

23/1/2023

23/1/2023

23/1/2023

New

機能



ブラシ

ブラシの色
体の構造とブラシの色が似すぎないように、4つの

異なる色から選択してください。

ブラシサイズ
スライダーをドラッグしてブラシサイズを調整する

か、レーザーコントローラーの上下ボタンを使用し

て調整します。

ブラシの効果
粘着効果： ブラシのストロークをボディ構造の表面

に密着させることができます。

フェード効果： 筆跡が徐々に消えていきます。

ブラシで注釈を付ける
注釈を付ける領域にレーザーポインターを向け、ト

リガーを押して描画します。

ブラシを削除する
レーザーポインターを使用してブラシを狙い、ジョ

イスティックを押し下げて取り外します

すべてクリア
シーン内のすべてのストロークをクリアします。

1

2

3

Toolbar - Brush3-
4

14

4

Brush Color

Brush Size

Clear all

2

4

Brush Effect

Sticky effect

Fading effect

1

機能



ピン

ピンの色
オレンジ・青・赤の中からお選びいただけます。

ピンタイプ
[ピン] または [矢印マーカー] を選択します。

数値ラベル
ピンの数値ラベルを有効にします。

ピンを使用して注釈を付ける
注釈を付ける領域にレーザーポインターを向け、ト

リガーを押してピンを配置します。

ピンを取り外す
レーザーポインターを使用してピンを狙い、ジョイ

スティックを押し下げてピンを取り外します。

すべてクリア
シーン内のすべてのピンをクリアします。

1

2

3

ツールバー-ピン3-4

15

4

Label

Pin color

Pin type

Clear all

2

4

Numeric Label

1

Label

機能



クイズ

クイズを設定する
質問の基になる器官（筋肉や内蔵器等）と身体領域

を選択し、クイズの質問の総数を設定します。

クイズを始める
各質問で尋ねられたボディ構造を選択するには、コ

ントローラーのレーザーを向けて仮想モデルで選択

します。必要に応じていらない構造はどかしたり、

消したりして目的のものを見つけます。

復習
各クイズの後に正解と答えを確認し、同じクイズに

再回答するか、新しいクイズを開始するかを選択し

ます。

1

2

3

2

3

ツールバー-クイズ3-4

16

1

Start Quiz

Select systems

Select regions

Anatomy systems

Body regions

1. Set up quiz bank

2. Number of questions

10

機能



スライシング

スライス平面
矢状（正中）、冠状（前額）、水平面の3つのスライ

ス面から選択します。

矢状(正中)面：人体モデルを左右のセクションに分

割する

冠状(前額)面：人体モデルを縦方向に背側と腹側の

セクションに分割します。

水平面：人間のモデルを水平方向に上セクションと

下セクションに分割します

姿勢
3つの姿勢から選択します。

立位、仰臥位、伏臥位。

オプション
2つのスライスオプションから選択できます。

面の切り替えと、分断面の移動

分断面の切替： 「切り替え」アイコンを選択すると、

反対側のスライス部分の断面が表示されます

分断面の移動：トリガーを押したまま平面をドラッ

グして、分断面を平行に移動することができます。

リセット
シーン内のスライス平面をクリアします。

1

2

3

ツールバー-スライシング*New3-4

17

4

5

1

2

5

Reset

Sagittal plane

Slicing Plane

Posture

Coronal plane

Transverse plane

Standing

Supine

Prone

3

機能



注射器

注射器を持つ
トリガーで注射器の1つをつかみ、人体に挿入できま

す。

クローズ アップ
左のコントローラーに、挿入した注射器の角度や深

さ、部位、衝突した構造物（筋や骨）など、挿入プ

ロセスの詳細をレイヤー確認するためのウィンドウ

が表示されます。

注射器を取り外します
レーザーポインターでシリンジを向け、下を押して

非表示にします。

1

2

3

4

ツールバー – 注射3-4

18

50ML
1.1 X 25 mm

50ML
1.1 X 40 mm

You can grab a syringe from the 
panel and insert it into the model.

Syringe Injection

1

2

機能



ウェブブラウザ

オプション
さまざまなオプションを切り替えてWebページにア

クセスし、ブラウジングの設定します。

タブ：開いた Web ページのタブ一覧

お気に入り：[お気に入り] に追加した Web ページ

の一覧

履歴：アクセスしたウェブページの履歴

サイズ： ウィンドウサイズ(小、標準、大)から選択

できます。

新しいタブを追加
新しい Web ページを開きます。

1

2

3

ツールバー - ウェブブラウザ*New3-4

19

1

2

Add New Tab

3

<Page Title>
<URL>

<Page Title>
<URL>

<Page Title>
<URL>

<Page Title>
<URL>

<Page Title>
<URL>

機能



スクリーンショット

トリガーボタンで撮影
スクリーンショットツールを被写体に向け、トリガ

ーを引いてスクリーンショットを撮ります。ズーム

インまたはズームアウトするには、トラックパッド/
ジョイスティックを上下で調整可能です。

サムネイルを確認する
ファイルの場所、名前、サムネイルを表示するパネ

ルを確認します。

注：指定したフォルダが見つからない場合、

Windows標準機能の隠しフォルダ内にある場合が

ございます。

1

2

3

ツールバー - スクリーンショット3-4

20

1

3

File has been saved to

D:¥BodyMap¥Screenshot

BodyMap_yyyymmdd_xx

- To zoom in or zoom out, push on 
up/down of joystick or click on up/ down of 
trackpad.
- To leave the screenshot mode, 
press "A" on the right controller.

機能



設定

オプションの設定
言語：システム言語の選択

姿勢：立位、仰臥位、または伏臥位の姿勢を選択

音声：男性または女性の声を選択（English only）
背景：暗いシーンまたは明るいシーンを選択する

較正：モデルの位置を初期に戻す

リセット：アプリをデフォルト設定に復元する

ロビーに戻る：ボディマップロビーに戻る

閉じる： ソフトを終了する

1

2

ツールバー - 設定3-4

2

21

1

English

Standing

Language

Posture

Audio

Male

Female

Sex

Male voice

Female voice

Calibrate Reset

Return to Lobby

Quit App

機能



チュートリアル

チュートリアル設定
コントローラ：移動、回転、拡大縮小、非表示、グ

ラブ、選択を含むモデルの操作を学習する。

インターフェイス：メインメニューの概要を確認。

フラッシュカード：ハイパーリンク、ラベル、分離、

ピン、経路、断面、オーディオ、メモなどのフラッ

シュカード機能を学ぶ

1

2

2

ツールバー - チュートリアル3-4
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Hi Mariya,
Here're a few tips to get

you up!

Controller

Interface

Flashcard

機能



分離
フラッシュカードのさま

ざまなセクションを、見

やすくするために体の構

造を直接分離します。

一つの解剖学的構造にレーザーポインターを向け、

トリガーを押してフラッシュカードを表示します。

情報
テキストボックスをクリックすると、選

択した件名に関するその他のコンテンツ

が表示されます。

断面
身体構造の断面を観察する。

（一部臓器のみ対応）

音声
音声再生は、選択したものの

英語名を読み上げます。

ピン止めする
選択したフラッシュカードは、シーン

に固定しない限り消えます。

経路
循環器系、神経系、リン

パ系内の全身の流路を確

認できます。

Right Axillary Artery
Arteria  axillaris

ノート
組織の独自メモまたはカスタマイズされた

フラッシュカードを表示します。

閉じる
フラッシュカードを閉じる

フラッシュカード3-5
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ボディマップロビー>オンラインクラス>参加

利用可能な VR セッションのリストから選択します。

[更新]ボタンをクリックして、必要に応じて利用可能なク

ラスを更新します。

ボディマップロビー>オンラインクラス>ホスト

クラスのタイトルを入力し、最大参加者数を設定します。

クラスの作成

マルチユーザー

4-1

クラスに参加4-2

クラスに参加すると、参加者はホストのバーチャルアイコ

ン、レーザーポインター、バーチャルモデルとのインタラ

クションを見ることができます。

デフォルトでは、参加者は人体モデルを移動、回転、拡大

縮小することしかできませんが、モデルを触る権限の要求

をすることができます。ホストは、メインメニューの左側

のパネルで、すべての参加者を表示し、異なる権限を与え

ることができます。

VRセッション4-3

24

参加者は、ホストが同じ教室に参加するために設定した、同じ地
域を選択する必要があります。

「スタンドアロン互換」が有効になっている場合、Proユーザー
はSE版ユーザーに対応するために一部機能が制限されます。
(たとえば、全身機能が利用できなくなります)。



現在の時刻 参加者数

マイク（日本版制限あり）

権限の変更

権限の要求

ホスト: クリックすると、仮想モデルを操作または変更する機能を

有効または無効にできます。

参加者: クリックすると、モデルを操作または修正するための許可

をホストに要求できます。

ホスト: クリックすると、話す機能を有効または無効にできます。

参加者: クリックして、主催者に発言の許可を求めるか、自分をミ

ュートします。参加者はデフォルトでミュートに設定されています。

この参加者がモデルの変更または発言の許可を要求していること

を示します。ホストはそれをクリックして権限を付与できます。

フィルター

ドロップダウンリストをクリックして、参加者を全員、マイクオ

ン、昇格、またはリクエストで並べ替えます。

教室を離れる

クラスルームメニュー

マルチユーザー

4-4

Show avatars

Participant Filter:        All

Overview of Anterior 
Thigh Muscles

Leave Class

アバターを表示する

VR セッションの参加者がモデルを変更できず、

非表示になっている場合に表示されます。

クラスタイトル

25



STEP 1 ログイン:
BodyMap Analytics,ボディマップのオンライン学習管理者ページ

STEP 2 クイズを作成する
上部の「クイズ一覧」を選択し、「クイズを作成」を選択して、問

題バンクからクイズを作成します。

試験

グループ試験の作成 (インストラクターのみ)5-1

STEP 3 試験の作成
上部の「グループ試験」を選択し、「試験の作成」を選択

して、試験のクイズを選択します。

STEP 4 試験を設定する
試験のタイトルを入力し、リストからクイズを選択して、

制限時間を設定します。試験は各学生の試験ハブに表示さ

れます。

グループ試験を受ける(学生のみ)5-2

STEP 1 試験ハブに入る
学生アカウントで BodyMap にログインし、ロビーで [試験ハブ] を選択

します。試験がない場合、ボタンはクリックできません。

STEP 2 試験を受ける
試験リストから試験の「開始」ボタンを選択して、試験に参加します。

Release-0.3.2
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※英語ページなので、必要に応じてページの翻訳機能を利用ください。

https://analytics.mai.ai/
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2

メニュー

平均利用時間(当月)

ユーザーアクティビティ

同じ組織内のすべてのユーザーのログインの合計数と  

1ログインあたりの平均時間を毎月表示します

難易度ランキング

参加したすべての学生のすべてのクイズと試験に基づ

いて、回答に時間かかったり、正答率の低いなどの回

答が難しい問題をリストアップします。

2

3
4

1

2

3

4

パフォーマンスと管理

インストラクター用ダッシュボード6-1
1



メニュー

ユーザーアクティビティ

合計使用時間、終了した試験クイズと回答された質問

の数、および質問への回答の成功率を示します。

部位・器官等の概要

回答した身体構造数とユーザーの正答率を表示します。

難易度ランキング

クイズと試験の結果に基づいて、 、回答に時間かかっ

たり、正答率の低いなどの回答が難しい問題をリスト

アップします

セルフクイズ

ユーザーがBodyMap内で受験した個人クイズの結果

を表示して、自己理解度の確認を行えます。

1

2

3

3

2

4

5

4

5

パフォーマンスと管理

学生用ダッシュボード6-1 1
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期間

期間中の自己クイズの詳細を表示する

フィルター

選択した身体システムおよび身体領域からの質

問を含むクイズを絞込み表示する

クイズ一覧

リストからクイズを選択して詳細を表示します

クイズ結果

クイズの質問、その答え、システムと部位など、

各クイズの詳細を表示します

1

2
3

2

4

1

3

4

パフォーマンスと管理

セルフクイズ(学生のみ)6-2



3

フィルター

特定の期間を選択して、その期間中の試験を表示する

試験リスト

受験したグループ試験のリストを、すべての学生の平

均スコアとともに表示します。

試験結果

試験クイズの質問、解答の成功率、各学生のスコアな

ど、各試験の詳細を表示します。

1

2

3

2

1

3

グループ試験(インストラクターのみ)6-3

パフォーマンスと管理
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組織のフラッシュカード

各身体構造に独自のコンテンツを追加すると、構造のフラッ

シュカードとメモアイコンの下で同じ組織内のすべての人に

表示されます。

フィールドの編集
ボディ構造のフラッシュカードにフィールドを作成してから、

その下にカスタマイズされたコンテンツを追加します。フラ

ッシュカードから削除することもできます。

フィルター
特定のボディシステムやボディ領域を選択する

編集
ボディ構造のフラッシュカードに追加したコンテンツを追加、

修正、または削除します

2 3
1

2

3

4

パフォーマンスと管理

フラッシュカードのカスタマイズ6-4

インストラクターの場合:

4

1

学生の場合:

自分のフラッシュカード

各ボディ構造に独自のコンテンツを追加することがで

き、構造のフラッシュカードとメモアイコンの下にの

み表示されます。

フィルター
特定のボディシステムやボディ領域を選択する

編集
ボディ構造のフラッシュカードに追加したコンテンツ

を追加、修正、または削除します

1

2

3

2

3

1
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難易度ランキング

体のシステムと部位、および正答率によって質

問を並び替えします

フィルター

選択した身体システムおよび身体領域に基づい

て絞込み表示する

並び替え

リストを、回答にかかった平均時間または回答

の正答率によって降順、昇順表示します。 1

2

3

1

2

3

パフォーマンスと管理

難易度ランキング6-5



ユーザーリスト

組織内のすべてのユーザーのリスト

ユーザーの削除

組織からユーザーを削除する場合にクリックします。

ユーザーの作成

クリックすると、組織にユーザーを追加できます。新

しいユーザーには、自分のBodyMapアカウントのパ

スワードを作成するように求めるメールが届きます。
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1

2

3

1

2

3

パフォーマンスと管理

ユーザー (インストラクターのみ)6-6



ご質問やご意見がございましたら、最寄りの販売代理店の担当者にお問い合わせいただくか 、
info@mai-jp.comまでお問い合わせください。

新しい学習方法で最先端の学習体験してください！

BodyMap Pro v3.3

YouTube LINE

公式HP：https://map-vr.jp/

Product Hardware Requirement Specification

Body Map VR Headset Oculus: Quest 2, HTC Focus 3

Body Map Pro VR Headset Oculus: Quest 2 /  Rift S

HTC: Vive Pro /  Cosmos

CPU Intel i7, AMD Ryzen 7 2700x, Ryzen 5 2600x or Better

GPU NVIDIA GTX 1060, AMD RX580 or Better

OS Windows 10 

RAM At least 16GB DDR4

Disk Space Required 3GB

PC用Oculus App

Body Mapをご利用

いただくにはインス
トールが必要です。

Nvidiaドライバー

Nvidia社製のグラフ
ィックを利用の方は
Body Mapをご利用

いただくにはインス
トールが必要です。

国内販売元

https://map-vr.jp/
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